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1. Valikaine ,,Informaatika” 1.1. Uldalused
1.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases oppetdos eelkodige infot otsides, toddeldes ja
analiilisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.1.2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika  Opetamise iildeesmdrk on tagada pohikooli 10petaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise péddevused igapdevase t66- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.
Pohikooli informaatikadpetuses ei ole tarvis ldhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika
kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini iilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapdevase arvuti-
ning internetikasutaja vajadustest. Samas on soovitatav reaalteaduste dppesuunaga koolidel
pakkuda Opilastele lisakursust ,,Sissejuhatus arvutiteadusesse”.

Informaatika dpetamise pdhimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: ndited, iilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: 1ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihesdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koostdds dppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse tiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vOimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;
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16imitus: Opililesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste dppeainete teemasid;
9) sdltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla iiles ehitatud liksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive. Informaatika on
kergesti 16imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tédnapdevasest Opikeskkonnast. See 10iming toimub mdlemal
suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste dppeainete
teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT pédevusi teistes
2 Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Eraldi tuleks
esile tdsta tugeva 16imingu vdimalusi uuenenud iihiskonnadpetuse ja informaatika ainekava
vahel, kisitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika
ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana
teistesse Oppeainetesse. Informaatika ainekésitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu
juurde tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. Pohirdhk on praktilisel
arvutikasutusel erinevaid oppeaineid dppides.

kooliastmes késitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid

16imituna teiste Oppeainetega; eraldi informaatikakursuse jérele puudub vajadus.

kooliastme 16pul on soovitatav dpetada kédesoleva ainekava esimest kursust ,,Arvuti

toovahendina” ning III kooliastmes teist kursust ,,Infoiihiskonna tehnoloogiad”.

1.1.3. Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

lahtutakse dppekava alusvédrtustest, tildpddevustest, Oppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse ldimingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodut66de maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

voimaldatakse Oppida iiksi ning iitheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riithmat6od), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsioonti;

rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niitused,
ettevotted jne;

peetakse silmas, et pohirdhk on veebipdhise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;
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8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-dppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostods siduda ning ajastada iihiskonnadpetuse,
voorkeele ja emakeele dpetusega. Kursuse keskel alustavad dpilased t66d viikeriihmatdos
(vOi paaristoos) arendusprojekti kallal, sidudes edasised dpitavad teemad selle projektiga;

10) voivad Opilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike
ettevotjate, omavalitsuse vOi mone sotsiaalse vOrgustiku soovitustest voi tellimusest
lahtudes;

11) esitlevad opilased kursuse 10pul projektide raames loodud materjale ja lahendusi.

1.1.4. Fiiisiline oOpikeskkond Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmiste
vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitdokoht, erandjuhul on kaks dpilast {ihe arvuti taga; 2)
dataprojektor;

3) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, médlupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepédds infosiisteemidele (e-kool, intranet vOi veebipohine sisuhaldussiisteem,
rihmatookeskkond);

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted; 3
7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS vdi Linux);
8) isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

9) korvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

1.1.5. Hindamine

Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jéargi ja kokkuvotvalt
kursuse 106pul. E-portfoolio on personaalne veebipohine keskkond, millesse Opilane kogub
pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid oma dpikogemustest. Kursuse 16pul
koostab Opilane e-portfooliosse kogutud materjalidest oma padevusi kdige paremini tdendava
valiku ning kaitseb seda vdimaluse korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla
tehtud kas iiksi vOi rilhmatdona. Portfoolio kaitsmise pdhjal saadud hinne on Kursuse
koondhindeks. Nii jooksvate Opiiilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul
hinnatakse: 1) oppe plaanipirasust, loomingulisust ja ratsionaalsust; 2) dppekavas ettendhtud



Kolkja LISA 9
Lasteaed-Pohikool Ainevaldkond ,,Informaatika“

Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat tdendamist Opilase
poolt; 3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust; 4)
Opilasepoolset praktilise tegevuse mdotestamist; 5) dpilase arengut.

1.3. Il kooliaste

1.3.1. Opitulemused ja dppesisu 111 kooliastme dpitulemused kajastavad dpilase head saavutust.
Opitulemused
Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostddkeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades;
4) koostab koosto0s kaasdpilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vdi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud méarksonu ning thisjédrjehoidjaid omaloodud voi internetist
leitud sisu margendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte
eteenuseid;

10)  vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

11)  rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Opitut arendusprojekti tehes; 12)
kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste
identiteeti.

Oppesisu

Infotihiskonna tehnoloogiad Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted
ja vahendid. Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma
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virtuaalse identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise alused. Kooli
infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid. Eesti e-rilk ja e-teenused.
Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt
eteenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine. Personaalse
opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine Opikogemuse
refleksiooniks. Wiki ja veebipohise kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks
koostoos kaasdpilastega. Ubhisjirjehoidjate ja vookogude kasutamine. Arendusprojekti
alustamine ning selle tarvis veebipohise koostodkeskkonna loomine. Sisu tootmine ja
taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide séilitamine,
mérgendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. RSSi tellimine. Fotode, videote ja
esitluste vistutamine veebilehele. Podcast’i loomine. Osalus virtuaalses praktikakogukonnas.
Veebipohise koosoleku kavandamine ja pidamine, dokumenteerimine. Rithmaarutelu
korraldamine ning probleemipohine dpe veebipdhises keskkonnas. Rithma ajahaldus.
Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koostd6 iihe dokumendi koostamisel. 6
Arendusprojekti 16puleviimine. Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega. Esitluse ja
projektiaruande koostamine. Rithma enesehinnang.



