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LISA 9
Ainevaldkond ,,Informaatika“

1. Uldalused

Informaatika  Opetamise  eesmérgiks on  tagada  pohikooli  Idpetaja  info-  ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise péddevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. PShikooli
informaatikadpetuses ei ole tarvis lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks
oleva teadusdistsipliini lilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapievase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pdohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdds eelkdige infot otsides, toddeldes ja
analiilisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel
tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Informaatika opetamise pohimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust esiletoovaid
Oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse uuenduslikke
tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihesdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutééde puhul on eelistatud koostdds Oppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust opitakse tiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise todkeskkonna ning propageerib ohutuid
kaitumisviise vorgukeskkonnas;

8) l1dimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;

9) soltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi platvormi
kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive. Informaatika on kergesti 16imitav
koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tdnapdevasest Opikeskkonnast. See 10iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse
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informaatika dppeiilesandeid koostades teiste dppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine,
ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi teistes 2 Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes,
andmeid kogudes ning analiilisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva 1dimingu vdimalusi uuenenud
tthiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, kisitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete
kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja
uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse Oppeainetesse. Informaatika ainekésitlus on tavapéaraselt
kontsentriline, varem Jpitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult.
PShirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid Oppeaineid oppides. I kooliastmes késitletakse
info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid 1dimituna teiste Oppeainetega;
eraldi informaatikakursuse jirele puudub vajadus. II kooliastme 16pul on soovitatav Opetada
kdesoleva ainekava esimest kursust ,,Arvuti tddvahendina” ning III kooliastmes teist kursust
»Infoithiskonna tehnoloogiad”.

1.2. Oppetegevust kavandades ja korraldades:

D
2)
3)
4)
5)

6)

7)

8)

lahtutakse Oppekava alusvéirtustest, lldpadevustest, Oppeaine eesmirkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
ihtlaselt ning jétab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

voimaldatakse dppida iiksi ning itheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmatddd), et toetada
Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
késitlust ning suurendavad opimotivatsiooni;

rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi
ning Oppematerjale ja -vahendeid;

laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, néitused,
ettevotted jne peetakse silmas, et pohirhk on veebipdhise personaalse dpikeskkonna loomise
oskuste kujundamisel;

tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (Stuudium, e-0ppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostods siduda ning ajastada iihiskonnadpetuse, voorkeele
ja emakeele Opetusega;

1.3. Fiiiisiline opikeskkond informaatikaklassis on opilasele tagatud jirgmiste vahendite
kasutamine:

1)
2)
3)
4)

5)
6)
7)

tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitdokoht, erandjuhul on kaks dpilast {ihe arvuti taga;
failide salvestamise vdimalus vOrgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise vdimalus;

juurdepiis infosiisteemidele (Stuudium, internet voi veebipohine sisuhaldussiisteem,
rithmatookeskkond);

arvutitdokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
isikutunnistuse kasutamise véimalus (kaardilugejad);

kdorvaklapid ja mikrofonid,
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8) digitaalne foto- ja videokaamera.

1.4. Hindamine

Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jérgi ja kokkuvotvalt kursuse

16pul. E-portfoolio on personaalne veebipdhine keskkond, millesse Opilane kogub pikema perioodi

jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid oma dpikogemustest. Kursuse 10pul koostab opilane e-

portfooliosse kogutud materjalidest oma padevusi kdige paremini tdendava valiku ning kaitseb seda

voimaluse korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi v&i rithmatddna.

Portfoolio kaitsmise pohjal saadud hinne on kursuse koondhindeks. Nii jooksvate Opiiilesannete

lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat
toendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.

1.5. II kooliaste

1.5.1. Opitulemused ja dppesisu Il kooliastme dpitulemused kajastavad Opilase head saavutust

Opitulemused

Opilane:

1) oskab kujundada arvutiga kuulutusi, plakateid jms, oskab salvestada eri formaatides (docx, odt,
pdf);

2) oskab leida internetist ja kopeerida tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst,
pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni autorikaitse headest
tavadest, teeb vahet faktil ja arvamusel;

3) oskab kasutada vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

4) oskab salvestada tehtud t66d ettendhtud kohta (ka pilve), oskab leida ja avada salvestatud faili
uuesti, salvestada selle teise nime all, kopeerida faile {ihest kohast teise ning sorteerida, uusi
kaustu teha, kustutada;

5) oskab kanda arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi erinevatelt seadmetelt;

6) oskab koostada teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal; kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jidrgmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, mérksdnad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse sdéstlikkus;

7) oskab vormindada korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, kokkuvodte ja kasutatud allikad;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, mérksdnad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
sddstlikkus;

9) oskab lihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, printer, véline
kovaketas);
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10) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord,
sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus, kokkuvdte, kasutatud
kirjandus ja lisad,

11) tunneb programmeerimise alustddesid ja oskab luua lihtsamaid programme (LEGO EV3
Mindstorms ja Scratchi baasil), seadistada ja hiilestada seadmeid tditma etteantud iilesannet;
moistab ja kasutab teadlikult jirgnevaid mdisteid: programm, muutuja, avaldis, valik, tsiikkel,
alamprogramm, sisend ja viljund; analiilisib etteantud programmi ja ennustab selle t606 tulemust;
tunneb robootikasiisteemi komponente: mikrokontroller, mootor, andurid, litkurmehhanism.

Oppesisu:

1) Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine, plakati, kuulutuse, voldiku koostamine ning
kujundamine; erinevad salvestusformaadid (docx, odt, pdf); erinevad tekstiprogrammid,

2) failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, sorteerimine, t66 mitme aknaga;
vilisest seadmest failide tilekandmine;

3) esitluse koostamine, slaidi lilesehitus ja kujundus, teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine
slaidile; valmis mallid;

4) referaadi vormindamine (tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid, kokkuvdte ja kasutatud allikad);

5) programmeerimiskursus Scratchi baasil (digidpik (digiopik.it.ee))

6) EV3 Mindstorms tutvustus ja iilesanded

7) digidpilugu(-lood)https://oppevara.hitsa.ee/opilood/oppekava-digipadevusenaited/

Voimalikud oppekéigud ja 16imingut toetavad tegevused
1) referaadi vormistamine (eesti keel);

2) Scrathi ja EV3 iilesanded (osaliselt matemaatika);

3) esitlus etteantud teema I(ajalugu, loodusdpetus)

Hindamine

Informaatika Spitulemusi kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jérel ja kokkuvdtvalt
iga poolaasta 1opus. Hindamisel arvestatakse:

1) Oppe plaanipédrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) Opilase arengut.

1.5.2. Oppetegevus

Informaatikat &pitakse II kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu tagada
siisteemne késitlus Opitavatest oskustest eelkdige hésti kavandatud ja tagasisidestatud Opiiilesannete
kaudu. Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi
ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma
toovotteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete iilesannete tuleks Opilastele voimaldada
riihmat66d (sh veebipohist keskkonda kasutades). Oluline on jirgida metoodilise vaheldusrikkuse
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printsiipi, varieerides jérjestikustes tundides individuaalset ja rithmatddd ning avastuslikku ja
esitluslikku Opistrateegiat. Referaadi ja esitluse koostamise teemad vodetakse iildjuhul teistest
Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa dppeainete 1dimumisele.

1.6. III kooliaste

1.6.1. Opitulemused ja dppesisu I1I kooliastme dpitulemused kajastavad dpilase head saavutust

Opitulemused

Opilane:

1) oskab vormindada korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, kokkuvdte, kasutatud allikad ja
lisad; teab, mis on viitamine ja oskab kasutada;

2) oskab vormindada arvutiga tekste jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja vidike algustiht;
kirjavahemairgid, reavahetused ja tiihikud; paks-, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-
,Jrea-, 1diguvahe; teksti joondamine; loetelud; védrvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid,
veerised, ala ja iilaindeks, pdis ja jalus;

3) oskab suuremast dokumendis koostada kokkuvotliku esitluse

4) oskab koostada tabeltootlusprogrammides etteantud andmestiku pohjal andmetabeli koostamine,
kasutades arvutustest valemeid ja lihtsamaid funktsioone (SUM, IF, AVERAGE);

5) oskab kasutada fototodtlusprogramme;

6) ecristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

7) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosilisteeme ning noorte eteenuseid,

8) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse
aspektist;

9) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Opitut arendusprojekti tehes;

10)kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.

Oppesisu

1) tekstitootlus erinevates rakendustes (suur ja viike algustéht; kirjavahemérgid, reavahetused ja
tithikud; paks-, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sOna-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine; loetelud; vérvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid, veerised, ala ja iilaindeks,
péis ja jalus, automaatkorrektuur);

2) loovtdd vormistamine: (tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid,
alampeatiikid, joonised, tabelid, viited, kokkuvdte, kasutatud allikad ja lisad, loogiline jarjekord);

3) tabeltoGtlusprogrammides etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli koostamine, kasutades
arvutustest valemeid ja lihtsamaid funktsioone (SUM, IF); to6vihikud;

4) teksti kavandamine ja kokkuvdtliku esitluse loomine;

5) fototdotlusprogrammid ja kasutamine.
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Voimalikud oppekiigud ja 16imingut toetavad tegevused
1) tabeltootluses valemid (matemaatika);

2) loovtdd vormistamine (eesti keel);

3) fototdotlus (kunst)

Hindamine

Informaatika Spitulemusi kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jérel ja kokkuvotvalt
iga poolaasta 10pus. Hindamisel arvestatakse:

1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist ning seonduvate piddevuste olemasolu;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) Opilase arengut.



